2. Présentation du projet

Titre du projet ce titre sera utilisé pour désigner votre projet dans notre communication (site internet,
annonce et promotion des projets, flyers, plateforme de vote, rapport annuel). Soyez le plus court et impactant
possible. Ca doit parler aux autres citoyens.

Wavre en énigmes : Escape Game citoyen !

Thématique(s) dans laquelle ou lesquelles le projet s’inscrit. Cochez-la ou les thématiques :

O La solidarité dans les quartiers

X Lla convivialité dans les quartiers

O La biodiversité et du développement durable
O La lutte contre I'isolement social

X Création de liens sociaux

X Renforcer la participation citoyenne

O Propreté & Embellissement

DESCFipﬁOﬂ courte du projet. Cette description sera utilisée pour présenter brievement votre projet au
grand public (site internet, annonce et promotion des projets, flyers, plateforme de vote, rapport annuel). Soyez
le plus clair et le plus concret possible. Deux lignes maximums.

Un Escape Game énigmatique et ludique a la découverte de la vie citoyenne et de la laicité a
Wavre.

Muni.e.s d’un sac a dos rempli d’un carnet de route et d’une série d’accessoires dignes des
plus grands enquéteurs, étape par étape, vous sillonnerez le centre de Wavre et défierez le
temps avec votre équipe. Observation des batiments, recherche de détails, résolution
d’énigmes, cet Escape Game plein de surprises vous fera passer un chouette moment en
famille, entre voisins, entre amis ou encore entre collégues !

Description du projet. cette description sera utilisée pour comprendre votre projet plus en profondeur (site
internet, annonce et promotion des projets, Comité de Recevabilité, Comité d’Evaluation, rapport annuel). Soyez
le plus clair et le plus concret possible.

Notre projet aboutira a un Escape Game sur la citoyenneté a Wavre. Nous comptons faire
explorer aux participant.es les valeurs de liberté, égalité et solidarité, qui sont 'ADN de Laicité
Brabant wallon. Le projet est congu en plusieurs phases, pensées pour garantir la participation
des citoyen.nes et des associations locales (phase de conception du jeu), apporter de la
convivialité (par une journée festive de lancement et par le jeu lui-méme qui repose sur la
cohésion d’équipe), apporter des informations sur la citoyenneté (par les énigmes comfirises
dans le jeu) et faire (re)découvrir la Ville de Wavre autrement.



Nous nous inspirons d’un jeu similaire créé par nos collégues de Centre d’Action Laique du
Luxembourg, a Marche-en-Famenne, mais nous y ajouterons la participation des citoyen.nes
et des associations dans la phase d’élaboration du jeu. L'Escape Game sera par ailleurs adapté
aux spécificités de la Ville de Wavre (histoire, folklore, architecture...).

Phase 1: L'équipe de Laicité Brabant wallon, et en particulier le SLAC (notre Service Laique
d’Action Citoyenne), prendra contact avec une série d’associations locales (Maison des Jeunes,
CPAS, Planning familial, Infor famille, Beaux-Arts de Wavre, CEC Le Grenier...) pour proposer a
leurs groupes des animations qui viseront a les faire participer a I'élaboration du jeu. Cette
participation pourra prendra plusieurs formes : partir de leurs vécus en tant que citoyen.nes,
de leurs connaissances de la ville, de leurs rapports a la citoyenneté, etc. Un travail similaire,
sous d’autres aspects, sera également réalisé auprés des habitant.es de Wavre (notamment
via les réseaux sociaux et la publication communale Bonjour Wavre a travers, par exemple, un
appel a mobilisation).

Phase 2: Apres la récolte de ces informations diverses, notre équipe se lancera dans la
réalisation concréte du jeu. Celui-ci repose sur un principe de sac a dos dans lequel se trouve
une série de matériel permettant d’arpenter la ville et de résoudre des énigmes au fur et a
mesure. La résolution d’énigmes permet d’ouvrir des cadenas et de libérer ainsi le matériel
utile a la poursuite de I'aventure. Les participant.es ont en outre un carnet de route a suivre
avec les différentes consignes et énigmes a résoudre. Ce carnet comporte aussi des rubriques
« Le saviez-vous ? » qui permettent d’amener des informations sur la vie citoyenne (tri des
déchets, existence de conseils consultatifs et participatifs, permanences sociales...) et de
mobiliser I'esprit critique (via la mise en avant d’informations et de sources fiables, on peut
par exemple déconstruire certains stéréotypes). Cette phase comportera la réalisation
pratique du matériel ainsi que des tests dans des conditions de jeu réelles.

Phase 3 : Cette phase du projet consiste en la promotion du jeu : impression de flyers, publicité
via les réseaux sociaux, encarts dans la presse locale, envoi d’un toutes-boites etc. Il s’agira de
promouvoir le jeu comme une activité originale pouvant se faire en famille, entre amis, entre
voisins mais aussi pour les associations comme brise-glace ou jeu de cohésion avec leurs
groupes ou encore comme journées de team building pour les travailleurs de Wavre ou de la
Province. Des flyers seront en outre mis a disposition dans une série d’endroits stratégiques et
aupres des partenaires (Office du tourisme, commerces, Maison de jeunes, Beaux-Arts, CPAS,
CEC etc.).

Phase 4 : Pour rester dans I'esprit ludique et convivial du jeu, nous prévoyons l'organisation
d’une journée festive de lancement, ouverte a toutes et tous. ensemble des partenaires, les
pouvoirs politiques ayant soutenu le projet et les personnes ayant collaboré au jeu seront
invités a la journée. Autour d’un repas, plusieurs animations et stands ludiques seront
proposés, en lien avec les aspects citoyens développés par le jeu.

Phase 5 : A partir de cette phase, le jeu sera accessible a tous, gratuitement et sur réservation.
Notre équipe se chargera de I'accueil des groupes et de la mise a jour du matériel. Une fois le



briefing donné et le matériel distribuég, le jeu se déroulera en autonomie. Le jeu aura une durée
moyenne de 1h30. A la fin du jeu, les participants obtiendront, s’ils ont réussi, un code
permettant d’ouvrir une boite a clé. Cette clé ouvrira la pochette dans laquelle le chronométre
enclenché en début de partie se trouve et que I'équipe pourra dés lors arréter. Nous
prévoyons, pour I'aspect convivial, de célébrer la fin du jeu avec la possibilité de prendre une
photo en équipe, éventuellement accompagnée de mini-pancartes comportant des slogans
(par exemple : « Les rois de 'Escape Game », « Wavre n’a plus de secret pour nous ») ainsi que
le temps de parcours réalisé. Cette photo de cléture permettra de sceller la cohésion d’équipe,
les liens tissés pendant le jeu et de créer un souvenir du moment partagé. Notre équipe se
chargera également de la mise a jour du matériel (renouvellement du matériel abimé, etc.)

Remarque : nous prévoyons un carnet d'indices permettant de trouver de l'aide si jamais le
groupe est bloqué durant le parcours.

Phase 6: Une évaluation critique et collaborative (avec les équipes en interne, avec les
partenaires, avec les participant.es des animations...) du projet sera effectuée afin de pouvoir,
au besoin, adapter le jeu.

Situation du projet : ou va-t-il prendre place ? Joindre éventuellement un plan, ou des photos
des lieux.

La phase d’élaboration se fera en partie via le numérique, au sein des associations locales et
chez les partenaires mais également dans les locaux de notre association situés au 33 rue
Lambert Fortune a Wavre.

« Wavre en énigmes : Escape Game citoyen » débutera dans nos locaux et se fera en extérieur,
dans la ville de Wavre avec un retour en fin de parcours dans nos locaux.

Quels sont les objectifs poursuivis par le projet ? Expliquez comment le projet
rencontre-t-il la ou les thématique(s) cochée(s) précédemment ?

L'objectif principal du jeu est d’aborder la citoyenneté et ses enjeux de maniére ludique et
ancrée dans la ville. L'aspect ludique et varié des énigmes du jeu permet a chacun.e de rentrer
dans le projet selon la modalité qu’il.elle souhaite: observer la ville, découvrir des
informations sur la vie citoyenne, chercher en équipe, apprendre a mieux se connaitre en tant
que collaborateur.trices, peaufiner ses connaissances sur la ville et son tissu associatif,
s'informer sur des projets originaux portés par les partenaires... Par le jeu, nous amenons les
participant.es a (re)découvrir Wavre et a s’informer sur les aspects citoyens (droits des
femmes, vie quotidienne, fonctionnement du CPAS etc.) et sur la laicité (informations sur_les
actions menées par Laicité Brabant wallon telles que les formations, 'opération solidaire




a dos...). L'apport ludique permet aussi de créer du lien : c’est ensemble que les participant.es
devront découvrir les codes, s'orienter dans I'espace et avancer dans le jeu.

Un autre objectif est de faire participer les citoyen.nes et les associations 3 I'élaboration du
jeu, en multipliant les modalités de participation et en se reposant sur les outils de
I'intelligence collective et de I'animation de débats citoyens.

Enfin, la convivialité et la création de liens sociaux sont visées dans les différentes phases du
projet et nous misons sur une journée festive pour célébrer le lancement du jeu. Cette journée
sera 'occasion pour toutes et tous de se rencontrer, d’échanger et d’apprendre a mieux se
connaitre.

Quel est le public ciblé par votre projet ?

Le jeu est prévu pour un public a partir de 8 ans. L'Escape Game sera aussi pertinent pour jouer
en famille ou en tant que groupe (personnes en formation, collégues de travail, membres ou
public bénéficiaire d’une association, voisins, etc.). Il peut également servir pour les touristes,
en attente de découvrir la ville sous des aspects inattendus.

Expliquez comment votre projet* :

e Estinscrit dans une dimension collective

Le jeu est accessible a toutes et tous dés 8 ans et sera gratuit. Il est congu pour des groupes
allant jusque 8 personnes et est prévu pour 4 groupes au total (départ différé de 10 minutes
entre chaque groupe). Le jeu se faisant en autonomie, il permet une grande liberté aux
participant.es. La seule condition sine qua non est la réservation ainsi que les horaires a
respecter afin d’assurer I'accueil et la fin du jeu dans de bonnes conditions.

e Estinscrit dans une dimension inclusive et participative (permettant un public avec des
profils variés de prendre part et de bénéficier du projet, en quoi le projet s’inscrit dans
un ancrage local ?)

Le jeu sera congu en visant un public le plus large possible (a I'exception des enfants de moins
de 8 ans ; le jeu ne sera pas non plus autorisé a des groupes de jeunes sans adulte) et, pour
éviter tout frein financier, il sera accessible gratuitement. 'Escape Game se fera dans les rues
de Wavre en mettant en avant les ressources et points forts de la Ville (vie associative,
commergante, de quartier etc.) mais aussi son patrimoine architectural, entre autres parce
que l'observation du bati permettra la résolution d’énigmes. Nous pensons par exemple a la
mise en évidence de la statue du Maca, du carillon ou encore de la Crapaute.

4 pour plus d’explications, se référer a I'article 3 du réglement du budget participatif



e Implique les citoyens wavriens et/ou les usagers du territoire wavrien dans sa
réalisation. (Comment vont-ils prendre part au projet, aider & sa conception, sa
réalisation ?)

La participation des citoyen.nes et des associations locales sera essentielle dans la phase
d’élaboration du jeu. Nous prévoyons un temps long pour celle-ci afin de permettre 3 nos
équipes de toucher des publics variés et selon des modalités qui leur conviennent : installation
de boites a idées qui seront présentes a différents endroits stratégiques de la commune,
animations spécifiques sur tel ou tel théme lié a la citoyenneté pour les uns, balade
exploratoire de la ville pour les autres...

Toutes et tous seront convié.es a la Journée festive de lancement, permettant aux un.es et
aux autres de se rencontrer (ou de se retrouver) dans un esprit chaleureux et convivial.

e Fait preuve d’originalité et/ou de réplicabilité (en quoi le projet est-il inventif et/ou
innovant, est-ce un projet qui s’inscrit dans la durée ou un projet qui n’a pas vocation a
se repéter dans les années a venir ?).

Si notre projet s’inspire d'un jeu déja existant au sein du mouvement laique (cf Marche-en-
Famenne), il sera inédit de par la dimension de participation citoyenne requise pour
I'élaboration du jeu. Par ailleurs, a I'heure actuelle, 'Escape Game que nous envisageons de
réaliser na pas d’équivalent sur Wavre - voire en Brabant wallon - qui réunisse a la fois une
dimension ludique, collaborative, participative, citoyenne et gratuite.

Le projet est voué a s’inscrire dans le temps. Si la phase d’élaboration collaborative n’a lieu
qu’une fois — et est permise par cet appel a projets — le jeu en lui-méme pourra continuer 2
exister au-dela de la durée établie par cet appel a projets. En outre, des variantes pourront
étre envisagées (autre thématique comme par exemple les droits des femmes, zone
géographique couverte différente comme par exemple Limal ou Bierges, autre public ciblé tel
que celui des enfants etc.).

Quelles sont les étapes de la réalisation votre projet ? (Etapes de préparation, de mise en
place et de réalisation. Merci de les définir également dans le temps en sachant que 'annonce
des lauréats et donc du lancement des projets aura lieu en janvier 2026 et que les montants
regus devront avoir été dépensé endéans les 18 mois suivants).

Février — juin Conception participative du jeu (avec les citoyen.nes et les
2026 associations locales ainsi que les commergant.es) notamment sous
formes d’animations et d’échanges-coups de sonde divers et
variés.
Septembre- Concrétisation de I'itinéraire du jeu et du matériel par nos équipes
Décembre (rédaction des carnets de bord, achat du matériel...) \
2026 ‘é@’




Janvier-Février | Campagne promotionnelle du jeu (contact avec les associations

2027 locales, encarts presse, site internet, réseaux sociaux, envoi d’un
toutes-boites ...)

Mars 2027 Préparation d’'une Journée festive de lancement

Avril 2027 Journée festive de lancement du jeu avec invitation des
citoyen.nes et associations ayant participé a la conception du
projet

Mai 2027 et Le jeu sera mis a disposition de toutes et tous, gratuitement et sur

suivantes réservation.

Juin 2027 Evaluation du projet

3. Budget de votre projet

Quels vont étre les postes financiers de votre projet ? (A quoi va servir le montant

demandé ? Merci de détailler chaque dépense envisagée de la maniére la plus claire et |a plus concrete

possible et d’en préciser le montant estimatif). Si le tableau fourni n’est pas suffisant, joindre en annexe votre

propre tableau.

familiales

Description de la dépense Montant TVAC estimé
Frais liés a I'animation de la participation citoyenne (boissons, 300 €
biscuits, matériel d’animation, ...)
Sacs a dos 450 €

400 €
Cadenas (6 par sac)
Matériel pour les jeux (lampes a UV, feuilles plastifiées, 1000 €
marqueurs, impression du jeu comprenant des photos, matériel
ludique, etc.)

150 €
Boites a clé

60 €
Chronometre

300€
Impression de flyers pour la promotion
Toutes-boites (distribution) 3000 €
1 beach flag et 1 roll-up 500 €
Journée festive (repas convivial et boissons) 1500 €
Journée festive : animations (dont un spectacle) ludiques et 1500 €

A




Installation d’un coin spécifique pour les photos de groupe (roll- | 500 €
up) + réalisation de mini-pancartes avec slogans + co(t de
I'impression des photos

TOTAL® : 9660 €

Disposez-vous d'éventuels autres moyens financiers pour réaliser votre projet ? Si oui,

lesquels ?
Quelles sont vos sources et montants de financement prévus ou déja obtenus (précisez les montants) ?

Nos subsides prennent en charge les salaires des employés de I'équipe qui sont mis a
contribution sur ce projet. Nous ne demandons donc, via cet appel, que les frais de matériel
liés a la réalisation du projet. Nous n‘avons aucune autre source de financement pour ceux-ci.

Total du budget demandé dans le cadre du Budget Participatif pour votre projet ?
9660 € TVAC

Fait a Wavre le 29 septembre 2025

® Pour rappel ce montant ne peut excéder 15 000 €



